
Toimintaa virtuaalimaailmassa: miten 
suunnittelin ja toteutin sen?

8.10.2009
Verkkoja kokemassa -seminaari

Irma Mänty, kehityspäällikkö
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10 askelta 
virtuaalimaailmaan
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1. ASKEL
Luo avatar ja harjoittele
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2. ASKEL
Hanki ystäviä
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3. ASKEL
Etsi kiinnostavia kohteita
http://wiki.laurea.fi/secondlife
http://edufinland.fi
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4 amkin verkostoitumistilaisuudet
29.9.2009 klo 9-11, 
24.11.2009 klo 9-11, 
28.1.2010 klo13-15, 
25.3.2010 klo 9-11, 
6.5.2010 klo 9-11.
http://wiki.laurea.fi/secondlife

4. ASKEL
Liity verkostoon tai etsi työpari
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5. ASKEL
Varmista IT-tuelta faciliteetit ja 
infra: luokan koneet, palomuuri, 
avattarien luonti, päivitykset
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6. ASKEL
Hanki virtuaalirahaa ja
harjoittele 
näyttötaulujen käyttöä
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7. ASKEL
Tee pieniä 
opetuskokeiluja: 
workshop, ohjatut 
kierrokset, paritehtävät, 
tietoiskut

Lehtori Tuija Marstio alias Blankuska
Tebaldi – liiketalouden opinnot 
tuija.marstio@laurea.fi
Lehtori Camilla Kåla alias Maca
Xigalia – kieliopinnot 
camilla.kola@laurea.fi
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8. ASKEL
Nappaa valokuvia, tallenna 
videoita. Hyödynnä 
visuaalisuus
Nauhoite
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9. ASKEL
Hoida oppimateriaalien 
jako ja tehtävien palautus 
oppimisympäristöalustalla, 
wikissä tai muualla

SL Notecardia voi  käyttää 
muistiinpanoihin ja ohjelman tai 
ohjeiden antamiseen
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10. ASKEL
Mixed reality. Luennot tai muut aktiviteetit 
samaan aikaan monessa ympäristössä 


